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Llamadas a función por valor

# include <stdio .h>

int cuadrado (int n)
{

n *= n;
return n;

}

int main( void )
{

int num;

num = 4;

printf ("El valor de num es: %d\n", num);
printf (" %d al cuadrado es: %d\n", num , cuadrado (num));
printf ("El valor de num es: %d\n", num);

return 0;
}

El v a l o r de num es : 4
4 a l cuadrado es : 16
E l v a l o r de num es : 4
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Llamadas a función por referencia

# include <stdio .h>

int cuadrado (int *n)
{

*n *= *n;
return *n;

}

int main( void )
{

int num;

num = 4;

printf ("El valor de num es: %d\n", num);
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mnievas@frc.utn.edu.ar
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