Operadores légicos

Nievas Martin

4 de junio de 2019

Informatica | Nievas Martin



Operadores de asignacion

Operador Ejemplo Equivalencia
= x =3

Informatica | Nievas Martin



Operadores de asignacion

Operador Ejemplo Equivalencia
= x =3
+= prom += 3  prom = prom + 3

Informatica | Nievas Martin



Operadores de asignacion

Operador Ejemplo Equivalencia
= x =3
+= prom += 3  prom = prom + 3

-= prom -= 3 prom = prom - 3

Informatica | Nievas Martin



Operador Ejemplo Equivalencia

= x =3
+= prom += 3  prom = prom + 3
-= prom -= 3 prom = prom — 3

*= prod *= 2  prod = prod * 2

Informatica | Nievas Martin



Operador Ejemplo Equivalencia

= x =3

+= prom += 3  prom = prom + 3
-= prom -= 3 prom = prom — 3
*= prod *= 2  prod = prod * 2

/= prom /= 10 prom = prom / 10

Informatica | Nievas Martin



Operador Ejemplo Equivalencia
= x =3
+= prom += 3  prom = prom + 3
-= prom -= 3 prom = prom — 3
*= prod *= 2  prod = prod * 2
/= prom /= 10 prom = prom / 10
%= mod%= 10  mod = mod¥% 10

Informatica |

Nievas Martin



Operadores unarios

Operador Ejemplo Explicacién

++ i++ Utiliza e incrementa el valor de i
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Operadores unarios

#include <stdio.h>
int main(void)
{
int i = 03
printf("i: Yd\n", i + 1);
if (i == 0)
{

printf ("i vale cero\n");

return O;
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Operadores logicos

Operador Explicacién

! Negacién

&& AND lé6gico, ambas condiciones deben ser verdaderas

| | OR légico, al menos una condicién debe cumplirse
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Operadores logicos

#include <stdio.h>

int main(void)
{
int num_1 = 10;
int num_2 = 20;
if ( num_1 > 5 && num_2 < 100)
{
printf ("Se cumple la condicién\n");

}

return O;
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Operadores logicos

#include <stdio.h>

int main(void)

{
int num_1 = 10;
int num_2 = 5;
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{
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return O;
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#include <stdio.h>

int main(void)

{
int a = 0, b =0, c = 0;
a=b=1c¢c=7T7;

printf ("a=%d b=%d c=%d\n", a, b, c);

return O;

}
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

/** Estado:

Jkx 0o ->
Jkx 1 ->
int estado

if (estado
{

*/
Apagado */
Encendido */
= 0;

=0)

printf ("Esta apagado!\n");

}

if (estado

printf ("Esta encendido\n");

}

return O;
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