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Estructuras de repetitivas

Todos los ejercicios deben utilizar al menos una estructura for. Algunos ejercicios pueden re-
querir utilizar estructuras de condicion.
Ejemplos
Ejercicio 0

Realizar un programa que imprima los nimeros desde el 5 hasta el 0 y luego vuelva hasta el 5
como en el siguiente ejemplo (se debe utilizar al menos una estructura for)

Solucion 0

#include <stdio.h>

int main (void)

{

int i;
for (1 =5; 1 > 0; 1i--)
{
printf ( , 1)
}
for (i = 0; 1 < 6; i++)
{
printf ( , 1);
}
return 0O;

}
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Solucion 0 (con un solo for)

#include <stdio.h>

int main (void)

{

int i;
for (i = 5; 1 > —-6; i--)
{
if (1 > 0)
printf ( , 1);
else
printf ( , —1);

}

return 0;

}
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Preguntas

= La iteracién controlada por contador también se conoce como iteracion porque
se sabe de antemano cudntas veces se ejecutara el bucle.

» La iteracion controlada por centinela también se conoce como iteracion porque
no se sabe de antemano cudntas veces se ejecutara el bucle.

= En la iteracion controlada por contador, se usa un(una) para contar el nimero de

veces que se debe repetir un grupo de instrucciones.

Analizar cédigo

Encontrar el error en las siguientes codigos:

1. .
x = 1;
while (x <= 10);
++x;
}
2. .
for (double y = .1; v !=1.0; y += .1) {
printf ( r V)i



Ejercicio 1

Modificar el programa anterior para que imprima la progresiéon de niimeros partiendo de un
nimero n positivo ingresado por el usuario.

Ejercicio 2

Realizar un programa que utilice una entructura for e impmrima la siguiente salida:

Ejercicio 3

Realizar un programa que utilice una entructura for e impmrima la siguiente tabla:

Ejercicio 4

Realizar un programa que utilice dos entructuras for para imprimir una matriz, donde la canti-
dad de filas y columnas son ingresados por el usuario como la siguiente:

Ejercicio 5

Escribir un programa que imprima todos los niimeros enteros pares entre el 0 y n, donde n es
un ndmero entero ingresado por el usuario.
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Ejercicio 6

Escribir un programa que determine el mayor de 10 nimeros enteros ingresados por el usuario.

Ejercicio 7

Modificar el programa del ejercicio anterior para que determine también el minimo nimero
ingresado.

Ejercicio 8

Realizar un programa que calcule la tabla de multiplicar de un nimero n ingresado por el
usuario.




Ejercicio 9

Realizar un programa que calcule el factorial de un nimero n ingresado por el usuario. Donde
0 <n <10

Ejercicio 10

Realizar un programa que calcule la potencia m de niimero n, donde m y n son ingresado por
el usuario. Operacién: n'.




